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KESTAVAA HYVINVOINTIA JA
VOIMAANTUNUTTA VENAJA-
OSAAMISTA STREAMALAATIO-
PEDAGOGIIKALLA

Jussi Hanninen

Streamalaatio (simulaatio + live-stream) on simulaatiopedagogiikan, verkkopedagogiikan,
osallistavan-, toiminnallisen- ja yhteiséllisen oppimisen seki pelillistimisen keinoja yhdistivi ja
soveltava suurryhmipedagoginen innovaatio. Streamalaatiopedagogiikka sijoittuu jo kiytossd
olevien Kaakkois-Suomen ammattikorkeakoulun verkkopedagogisten tydkalujen ympirille,
mutta yhdistdd niihin luontevasti myds opetuskiyttéon soveltuvia muita mobiilisovelluksia.
Uusi lihestymistapa tihtid modernin ja digitaalisen oppimisympiriston luomiseen, miki
mahdollistaa dlykkiin ja vuorovaikutteisen oppimisen suurtenkin opiskelijaryhmien kanssa
tydskenneltdessi. Kaakkois-Suomen ammattikorkeakoulun strategian mukaisesti opiskelijoille
tulee tarjota ajasta ja paikasta riippumattomia digitaalisia opiskeluympiristoji (Xamk 2015).

Streamalaatiopedagogiikka vastaa tihin tarpeeseen muuntamalla perinteisen simulaatiope-

dagogiikan opetusvoiman suoraan opiskelijan omaan piitelaitteeseen.

Kuva 1. Streamalaatiopedagogiikkaa opiskelijan silmin.
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Streamalaatiopedagogiikka mahdollistaa paikkaan, osittain myos aikaan sitomattoman
toiminnallisen ja osallistavan oppimisprosessin, jossa sovelletaan simulaatio-oppimisen
keskeisid vahvuuksia verkko-oppimisympiristoissd. Menetelmi poikkeaa perinteisesté simu-
laatiopedagogiikasta muun muassa siten, etti sitd kiytettdessi valtaosa opiskelijaryhmistd voi
osallistua osallistavalle ja toiminnalliselle streamalaatio-oppitunnille kampuksen ulkopuo-
lelta — tydvilineeksi riittdd paitelaite, jossa on internetyhteys. Streamalaatiopedagogiikassa
noudatetaan soveltuvin osin simulaatiopedagogiikan niyttodn perustuvasti tehokkaiksi ja
laadukkaiksi todettuja elementteji; digitaalinen oppimisympiristd on raikas, positiivinen,
luottamuksellinen, turvallinen seki virheystivillinen, vaikka osallistujien vilimatka ylit-
tdisi valtakunnan rajat ja lukumiiri perinteiselle, luokkahuoneeseen sidotulle simulaatiolle

asetetut tiukatkin raamit.

"Streamalaation seuraaminen omalta koneelta kotona vaikuttaa erittiin hyvilti opiskelumeto-
dilta! Niitd voisi katsoa vaikka joka péivi. Tosi hyvi tapa oppia etiind. Kaiken kaikkiaan kite-

véin ja hyvinoloinen oppimismenetelmd.” — streamalaatioon osallistunut hoitotydn opiskelija

SIMULAATIO VS. STREAMALAATIO

Kaakkois-Suomen ammattikorkeakoulun Kotkan kampuksen simulaatiostudiossa, am-
bulanssisimulaattorissa tai minisairaalassa toteutetaan lihes piivictdin erilaisia kestdvad
hyvinvointia ja asiakasturvallista hoitotydn osaamista tuottavia potilastilannesimulaatioi-
ta. Simulaatio-oppiminen onkin vakiintunut osaksi terveysalan ja ensihoidon opetuksen
arkipiiviid. Liikuteltavat kamerat mahdollistavat menetelmin kiyttimisen myds muissa

ymparistoissd.

Potilastilannesimulaatioiden avulla hoitotydn opiskelijoiden on mahdollista oppia teknisten
hoitotyén taitojen (hoitovilineiden kiytto, potilaan kohtaaminen, hoidon suunnittelu ja
toteutus, hoitotoimenpiteet ja tutkimukset) lisiksi asiakasturvallisuuteen liittyvid ei-teknisid
taitoja. Simulaatio-oppimisessa korostuvat muun muassa tehtivinhallinta (suunnittelu
ja valmistautuminen, priorisointi, standardien asettaminen ja siilyttdminen, resurssien
tunnistaminen ja hyddyntiminen), yhteistyd (toimintojen koordinointi ryhmissi, tiedon
jakaminen, itsevarmuus, valmiuksien arviointi, toisten huomioiminen), tilannetietoisuus
(tiedon hankinta, havaitseminen ja ymmirtiminen, ennakointi) ja pddtoksenteko (vaihtoeh-
tojen muodostaminen, riskien arviointi ja valinta, seuranta ja uudelleenarviointi). (Salonen
2013; Nystrom 2009.)

Terveysalan opiskelijat oppivat potilastilannesimulaatioissa a) toimien (ryhmd, joka tekee
simulaatiostudiossa harjoitettaan), b) seuraten (ryhmi, joka katselee toimintaa videon kaut-
ta), ¢) kuunnellen (ryhmi, joka seuraa toimintaa ja osallistuu debriefingiin ja d) reflektoiden

(asioiden oivaltaminen debriefing-keskustelussa). Oppimiskisitykseni on sosiokonstrukti-
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vismi. (Salonen 2013; Nystrom 2009.) Streamalaatiopedagogiikassa hyddynnetdin kaikkia
edelld mainittuja simulaatiopedagogiikan elementteji kuitenkin siten, ettd oppiminen

(kohdat b, ¢ ja d) on mahdollista paikkaan sitomattomasti verkko-oppimisympiristdissi.

Kuosa (2007) avaa koulutuksen ja oppimisen paradigmoja Suomessa ja toteaa, ettd viime
vuosisadan alun auktoritatiivisen ja vuosituhannen vaihteen keskustelevan mallin jatkumo-
na ollaan tulevina vuosikymmenini siirtymissi eldvin verkoston malliin. Siini korostuu
yhteisollisen tiedon rakentaminen ja esimerkiksi lihiopetuksen tarve on aina erikseen
perusteltava. (Kuosa 2007.) Streamalaatiopedagogiikka voidaankin nihdi hiivihdykseni

tulevaisuuden oppimisesta.

Streamalaatiopedagogiikan kulmakiveni, kuten simulaatiopedagogiikassakin, on asianmu-
kaisten oppimistavoitteiden méiritteleminen (hoidolliset tavoitteet seki ei-tekniset tavoit-
teet). Niiden pohjalta rakennetaan potilastapaus eli case, miki simuloidaan. Oppimisessa
korostuu erityisesti debriefing-vaihe. Vivahteita streamalaatiopedagogiikkaan on poimittu
myds Problem Based Learning -metodista (PBL) (Poikela 2002), Yrjé Engestrémin (1987)
oppimisprosessin osatekijoistd seki case-oppimisen (Silander 2001; Rissanen 2014) elemen-
teistd, joita avataan tarkemmin seuraavassa luvussa. Kasvatustieteellisestd nikokulmasta
kisin voi myds pohtia, voisiko streamalaatio onnistuessaan toimia hiljaisen taitotiedon
ja ddnettdmin osaamisen siirtdjini tai jopa uuden tiedon luojana (Nonaka & Takeuchi
1995). Streamalaatio saattaisi parhaimmillaan johtaa my6s transformatiiviseen oppimiseen
(Mezirow 1997; Mezirow 2004; Merriam 2004). Perusteltu ajatus on, voisiko streamalaa-
tiossa tapahtua emotionaalista, sosiaalista ja kognitiivista oppimista samaan aikaan (Illeris
2003). Se saattaa mahdollistaa Kolbin (1984) oppimisen kehimallin, jota Salonen (2014)
kuvaa simulaatio-oppimisen kontekstissa kokemuksellisen toiminnan kisitteellistimiseni

ja johon liittyy reflektion kautta saavutettu toiminnassa tapahtuva muutos.

STREAMALAATIOPEDAGOGIIKAN OPPIMISPORTAAT

Streamalaatiopedagogiikassa itseniinen ja paikkaan sitomaton (verkko)oppiminen rakentuu

seuraavien oppimisportaiden varaan:

1) PREBRIEFING a): Valmistaminen uuteen ja motivointi (oppijan motivoituminen)
- Opiskelijaa kannustetaan ja ohjataan perchtymiin kyseiseen teemaan (esim. ldikein-
jektio lihakseen) liittyviin ajankohtaisiin mediassa esilld olleisiin lehtiartikkeleihin (=
triggeri eli lihtokohta), hoitotydn peruskirjallisuuteen ja osoitettuun syventiviin kirjal-
lisuuteen (usein digi- ja e-kirjat) itseniisesti opiskellen. Aikaan ja paikkaan sitomaton.
Tyévilineet: sihkoposti, verkko-oppimisympiristé Moodle, verkkokokousympiristd
Adobe Connect tai pikaviestintiohjelma Skype.

2) PREBRIEFING b): Valmistaminen uuteen, motivointi seki tiedollisen ristiriidan he-
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rittiminen ja orientaatioperustan muodostaminen (oppijan motivoituminen ja orien-
toituminen) — Opiskelija ohjataan syventimiin ja kehittimiin teoreettista osaamis-
taan kyseistd teemaa kisittelevien Moodeen linkitettyjen lisimateriaalien (tieteelliset
tutkimukset, tieteelliset artikkelit, opetusvideot / simulaatiotallenteiden analysointi,
verkkokoulutuspalvelu Skhole potilastapauspohjaisine practigame-oppimispeleineen,
terveydenhuollon ammattilaisten tiydennyskoulutustydkalu Oppiportti, erikoissai-
raanhoidon verkkopalvelut Terveyskyli ja Viisaat valinnat, digitaalisten opetus- ja
oppimisratkaisujen Sanoma Pro -ympiristd, muut verkko-oppimispelit, digitaaliset
Adobe Connect -luentonauhoitteet, Prezi-pilvilaskentatyyppiselld esittelyohjelmalla
ja tarinankerrontatydkalulla virtuaaliselle kankaalle tydstetyt presentaatiot, Powtoon-
animoidut presentaatiot, Moodlen verkko-oppimistehtivit) avulla itsendisen verkko-op-
pimisen kautta. Aikaan ja paikkaan sitomaton. Tydvilineet: Adobe Connect / Skype,
Moodle, Skhole ja Practigame, Oppiportti, Terveyskyli / Viisaat valinnat, Sanoma Pro,

Prezi, Powtoon.

3) PREBRIEFING c): Orientaatioperustan muodostaminen (oppijan orientoituminen) -
Opiskelija osallistuu streamalaatio-oppitunnille parhaaksi katsomassaan ympiristdssi
piitelaitteensa vilitykselld. Potilastilannesimulaation toteuttava ryhmi esittelee oppi-
mistavoitteet / oppimisongelmat, pitdi tiiviin kertauksen kyseisen teeman tirkeimmistid
teoreettisista ilmidistd ja esittelee potilastapauksen (case) opettajan toimiessa tuutorina.
Verkkopedagogisena tydkaluna on Adobe Connect / Skype. Lisdksi kiytetdin erilaisia
pelillistimisen applikaatioita (muun muassa verkossa toteutettavat tietovisat, joilla
varmennetaan teeman teoreettinen perusosaaminen) — sovelluksia kiytetdin dlypuhe-
limilla tai tablet-tietokoneella ja pelin etenemistd seurataan reaaliajassa Adobe Conne-
ctista. Paikkaan sitomaton. Tyévilineet: Adobe Connect / Skype, Moodle, pelillisyyttd
opetukseen tuottava Kahoot-tyokalu, kysely- ja ddnestystydkalu Socrative, opettajan

koodaamat verkkopelit.

4) INTRABRIEFING: Uuden tiedon vilittiminen (oppijan sisdistiminen) - Opiskelija
osallistuu streamalaatio-oppitunnille parhaaksi katsomassaan ympiristdssi piitelait-
teensa vilitykselld seuraten toteuttavan ryhmin tyStoimintaa live stream -lihetyksen
kautta. Suoratoisto toteutetaan joko Open broadcaster software -sovelluksella tai vi-
deopalvelu Youtubella, joiden toistoikkuna avautuu Moodleen. Sosiaalista suoratois-
topalvelu Periscopeakin on mahdollista kdyttdd tietosuojauksellisin varauksin. Yksin-
kertaisimmillaan streamaus onnistuu myos Skypelld tai Applen videopuheluohjelma
Facetimella. Reaaliaikaiseen kommentointiin, sosiaalisen median linkityksiin, tutkitun
tiedon lihteille ohjaamiseen, videoiden ja materiaalien jakamiseen seki keskusteluun
kiytetdin seki Moodleen upotettua virtuaalista Padlet-viestiseindi ettd Adobe Con-
nectia / Skypei. Paikkaan sitomaton. Tydvilineet: Adobe Connect / Skype, Moodle,
live stream -lihetin (Open broadcaster software tai Youtube, Skype / Facetime, ehki

Periscope), simulaation tietojirjestelmit (Nordic Simulators), Padlet.
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5) DEBRIEFING: Uuden tiedon vilittiminen, jasentiminen, soveltaminen, tulkinta ja sys-

tematisointi (oppijan sisiistiminen ja ulkoistaminen) — Debriefing on streamalaatiopeda-
gogiikan keskeisin oppimistilanne, jota asetetut oppimistavoitteet tai oppimisongelmat
kontrolloivat. Opiskelija osallistuu streamalaatio-oppitunnille parhaaksi katsomassaan
ympiristdssi paitelaitteensa vilitykselld ottaen osaa loppukeskusteluun, miki noudattaa
simulaatiopedagogiikan tehokkaiksi todettuja kiytinteitd. Perustydkaluna on Adobe
Connect / Skype. Vertaisarviointiin ja palautteen antamiseen kiytetdin sovelluksia,
jotka mahdollistavat dlypuhelintydskentelyn ja gallupien tulosten niyttimisen reaali-
ajassa. Streamalaatio-debriefingin tarkoituksena on luoda tilanne, jossa reflektoidaan
ja keskustellaan erilaisista ratkaisuista verkon vilitykselld opettajan toimiessa oppimisen
tutorina. Opiskelijat todennikdisesti omaksuvat asioita paremmin, kun opittu nousee
heistd itsestidn (Nystrdm 2009). Debriefing vahvistaa hyvid tai oikeita kiytintdji, ja
virheistd on mahdollista oppia. Tarkoituksena on pohtia, miten opittu viedddn kliinisen
hoitotydn todellisuuteen. Paikkaan sitomaton. Tydvilineet: Adobe Connect / Skype,
Moodle, Padlet, simulaation tietojirjestelmit, Socrative, verkkopohjainen valkotaulu

Flinga (yhteisollinen mind map).

Debriefingin elementit:
a) roolit ja realismi

b) toimivaa

¢ kehitettivii

d) mitd vieddin hoitotydn todellisuuteen (ks. Salonen 2013; Nystrom 2009).

6) POSTBRIEFING: Opetetun kertaaminen ja soveltaminen seki harjoitustiedon kehitti-

minen taidoksi (oppijan arviointi ja kontrolli) — opiskelijaa kannustetaan etsimiin lisdd
teemaan liittyvid ndyttdon perustuvaa tietoa oppimistavoitteiden tai oppimisongelmien
lopulliseksi ratkaisemiseksi, palaamaan tarvittaessa perustiedon lihteille (oppikirjat)
sekd osallistumaan skill station -kliinisiin hoitoty6n taitopajoihin ja mahdollisuuksien
mukaan my®s jakamaan muille (teematunnit, perinteinen simulaatio, tapahtumat, sosi-
aalinen media, verkkolehteen kirjoittaminen) streamalaatio-metodin kautta oppimaansa.
Osaaminen varmennetaan tarvittaessa verkkotentilld, taitondyt6lla tai kehitteilld olevalla
Skholen practigame -scenariolla (osaamista tunnistava verkkopeli) ja sen kehittyminen
jatkuu non-formaalisti. Aikaan ja paikkaan sitomaton. Tydvilineet: sihkoposti, Moodlen
verkkotenttityokalu, sihkoinen tenttijirjestelmd Exam, Adobe Connect / Skype, Skholen
practigame, sosiaalisen median sovellukset Facebook, Twitter, Instagram, Snapchat ja

LinkedIn, opiskelijablogit, verkkoportfolio.
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Kuva 2. Streamalaatiopedagogiikan oppimisportaat.

STREAMALAATIOPEDAGOGIIKAN HAASTEITA

Streamalaatio-menetelmilli ei vilctimited kyetd saavuttamaan perinteisen simulaation
intiimiyttd, ainutkertaista vuorovaikutuksellisuutta tai inhimilliseen lisnioloon ja aitoon,
vilittomiin dialogiin perustuvaa oppimistilannetta. Haaste on tosin yhteneviinen pohdit-
taessa verkko-oppimista tai suurryhmipedagogiikkaa yleensikin. Osaamisen arviointiin,
tunnistamiseen ja tunnustamiseen liittyvit eettiset haasteet ovat olemassa kuten simulaati-

opedagogiikassakin. Menetelmi edellyttdd oppijalta omaa aktiivisuutta ja itseohjautuvuutta.

Toimiakseen mutkattomasti streamalaatiopedagogiikka vaatii vihintiin kahden tietotek-
nisesti perusorientoituneen hoitotydn opettajan tydpanoksen. Applen tablet-tietokoneisiin
(iPad) tai dlypuhelimiin (iPhone) pitinee ladata lisiapplikaatioita, jotta live stream -suora-
toiston seuraaminen nykyisilli Moodleen perustuvilla verkkotyokaluratkaisuilla onnistuu.
Tietotekninen tuki saattaa olla my®s joskus tarpeen. Vaikka tietotekniset yksityiskohdat on
tehty mahdollisimman yksinkertaisiksi, opiskelijat eivit vilttimitti osaa kiyttid sovelluksia

ilman perehdyttdmisti.

Vaikka streamalaatio-menetelmi toimiikin opiskelijatunnuksella suojatun Moodlen ja
Adobe Connectin sisilld, pohdintaa herdttid mahdollinen live stream -lihetysten luvaton
ja laiton nauhoittaminen tai tahallinen hiirikinti tai epiasiallinen kiytos verkossa eten-
kin, mikili lihetykseen kiytetiin ainoastaan Youtubea, Skypeid, Facetimea tai Periscopea
ilman kirjautumistunnuksella suojattua Moodlea tai Open broadcaster software -ohjelmaa.

Opiskelijoiden verkkokdyttiytymisen hallitseminen on haastavampaa verrattuna kontrolloi-
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tuihin olosuhteisiin kampuksen seinien sisdpuolella. Erds huomioitava seikka kaupallisissa
sovelluksissa (Youtube, Skype, Facetime ja Periscope) on, etti vaikka suoratoistovideot

katoaisivatkin palvelusta, ne eivit viletimirted katoa internetisti koskaan.

VOIMAANTUNUTTA VENAJA-OSAAMISTA
STREAMALAATIOPEDAGOGIIKALLA

Kuva 3. Streamalaatioyhteistyotii Saint Petersburg Postgraduate School of Nursingin kanssa.

Kuvassa kansainvélisten asioiden koordinaattori Elena Godovykh (vas.), simulaatio-vastaava

Irina Balandina seki Xamkin ensihoitajaryhmi.

Streamalaatiopedagogiikkaa voidaan kiyttdd alakohtaisten koulutusohjelmien tai yksittiisten
opintojaksojen lisiksi myos Kaakkois-Suomen ammattikorkeakoulun eri kampusten vili-
sessd koulutusohjelmien rajapinnat ylittivissi oppimisessa sekd laajemminkin kehitettdessd
esimerkiksi kansainvilisti yhteistyotd ja monikulttuurista hoitotydn osaamista. Kdytinnén
esimerkkini voidaan nostaa esiin Kaakkois-Suomen ammattikorkeakoulun lehtori Marja-Lii-
sa Siren-Huhtisen opintojakso Terveysalan veniji, jonka tavoitteena oli antaa opiskelijjoille
valmiuksia palvella venijinkielisid asiakkaita terveydenhuollon kiytinnén tilanteissa hoito-
kulttuuriset erot huomioiden. Opintojaksolla oli mukana useiden eri ammattikorkeakoulujen
opiskelijoita geronomeista jalkaterapeuttien kautta sairaanhoitajiin. Opintojakson pidttivi ja

opittujen ilmididen syventimiseen tihtiivi opintomatka Pietariin toteutettiin syyskuussa 2017.

Itirajan ylittdvin hoitotydn potilastilannestreamalaation valmistelu aloitettiin palaverissa
Kaakkois-Suomen ammattikorkeakoululle jo tutun yhteistySkumppanin, Saint Petersburg
Postgraduate School of Nursingin, rehtori Irina Bakhtinan kanssa Pietarissa kesikuussa 2017

(Seppild 2017, 28-29). Samassa yhteydessi innovaatiosta kiinnostuneen kumppanioppilai-
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toksen henkilokunta perehdytettiin streamalaatiopedagogiikkaan ja heidit ohjattiin raken-
tamaan tarvittavat tietotekniset ratkaisut. Kulttuurista ja kielellistd kompetenssia kehittdvit
osaamistavoitteet seki paikallista terveydenhuoltojirjestelmii kunnioittava potilastapaus laa-
dittiin hyvissd Suomi—Veniji-yhteistydssd. Streamalaatioyhteytti Pietarista Kotkaan testattiin

onnistuneesti jo ennen juhannusta. (Saint Petersburg Postgraduate School of Nursing s.a.)

Osa Terveysalan veniji -opintojakson opiskelijoista osallistui opintomatkansa aikana toi-
mijoina Saint Petersburg Postgraduate School of Nursingin tiloissa 22.9.2017 toteutettuun
streamalaatioon paikallisten opettajien esittdessi potilaita. Syksylld 2017 opintonsa aloittanut
ensihoitajaopiskelijaryhmai osallistui streamalaatioon Kotkan kampuksella. Pietariin strea-
malaatiota seuraamaan kutsuttiin joukko veniliisid ylihoitajia, hallintojohtajia, eri sairaaloi-
den opetushoitajia, osastonhoitajia, hoitotydn lisi- ja tdydennyskoulutuksen avainhenkil®iti,
simulaatiokeskusten johtajia seki hoitotyon opettajia ja opiskelijoita. (Kaakkois-Suomen

ammattikorkeakoulun Facebook-julkaisut s.a.) Yleisod oli lisiksi Kazakhstanista.

Mielestiini opintomatkalla seki streamalaatiopiivissi oppi hieman taas vendjin kielti seki myos
englantiakin, kun niiti vieraita kielid kuuli matkallaan. Streamalaatiossa oppii mielestini
todella hyvin hoitotyon kéytintod ja vendjin kielesti on lisiksi paljon hyotyi terveysalalla.

— tilaisuuteen osallistunut Xamkin opiskelija

Streamalaatio ja ylipidtidin koko opintomatka Pietariin oli avartava ja ihana, joka jid mie-
leen. Vaikka kyse olikin vain parista piivisti ja yhdesti streamalaatiohetkestii niin tuntui, ettd
vendjin kielen taitoa oppi ainakin kuunnellen. Olin myds ylped itsestiini, ettdi uskalsin osallistua

Jénnityksesti huolimatta streamalaatioon. —tilaisuuteen osallistunut Xamkin opiskelija

Live-Stream Simulation Traning22:09:2017

Cavicr-Merepbypreiait
Lientp Mocrieguniomroro OBpasosakms

H 197 LIVE

Kuva 4. Itirajan ylittinyt potilastilannestreamalaatio, jonka toimijoina oli Xamkin opiskeli-

joita. Streamalaatioyleisii Pietarista ja Kazakhstanista.
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LOPUKSI

Paitsi arkipiiviisend korkeakoulumme sisdisend suurryhmi- ja verkkopedagogisena rat-
kaisuna voidaan streamalaatio nihdd myos erdini ammattikorkeakoulupedagogiikan,
kestivin hyvinvoinnin ja teknologian seki Veniji-osaamisen kehittimisen konkreettisena
tyokaluna. Menetelmi ratkaisee suurryhmipedagogisia haasteita, mutta on kuitenkin
oppijaa aktivoiva menetelmi. Se laajentaa oppijan osallistumismahdollisuuksia, koska on

ajasta ja paikasta riippumaton.

Ennen kaikkea streamalaatiopedagogiikka toteuttaa Kaakkois-Suomen ammattikorkea-
koulun strategiaa ja visiota; Vuonna 2020 Xamk on digitaalisen oppimisen ja Veniji-yh-
teistyon edellikaviji. Erdind Kaakkois-Suomen ammattikorkeakoulun strategisena poik-
kileikkaavana teemana digitalisaatio ilmenee muun muassa opetuksen ja sen ympiriston
sihkoistymisend. Annettava opetus on ajanmukaista sekd laadukasta, ja korkeakoulu
tarjoaa ajasta ja paikasta riippumattomia digitaalisia opiskeluympiristdji. Pelillistiminen,
monialaiset oppimisympiristot ja simulaatiopedagogiikka ovat Kaakkois-Suomen am-
mattikorkeakoulun kirkiosaamista. (Xamk 2015). Streamalaatiopedagogiikka tarjoaakin
internetsukupolvelle eli diginatiiveille (digital natives) sekd Z-sukupolvelle luontevan ja

tutun oppimisympiriston.

"Kiva hyodyntii muita maita oppimisessa ja nihdi samalla eri maiden harjoitussairaaloita.
Kyllii tillaisia voisi olla useamminkin ja voisin katsoa niiti vaikka omalta koneelta kotisohvalta.
Kieli on kylli ongelma, kun ei vendjiii ymmiirri sanaakaan. Kokemuksena mukava ja ideana

aivan loistava, lisid titi!” —streamalaatioon osallistunut hoitoty6n opiskelija

Kaakkois-Suomen ammattikorkeakoulu toteuttaa keviilli 2018 avoimen ammattikor-
keakoulun tarjonnassaan kahden opintopisteen laajuisen opintojakson "Streamalaatiope-
dagogiikka (simulaatio + live-stream) koulutuksen ja opetuksen tyokaluna — Workshop”.
Koulutuksen tavoitteena on avata osallistujalle konkreettisesti streamalaatiopedagogiikan

kiyttdmahdollisuudet opetuksen, koulutuksen ja henkildston kehittimisen tyskaluna.
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